<section class="container">
    <div class="row">
        <div class="col-md-12">
            <article id="error">
                <h1>
					404				</h1>
				<h3>
					Página no encontrada				</h3>
            </article>
        </div>
    </div>
</section>					<script>
						var auxFunc = window.onload;
						auxFunc = (auxFunc == null) ? function() {} : auxFunc;
						//window.onload = function() {auxFunc(); var event = new Event('WSLE'); document.dispatchEvent(event); };
						//Pedro 20/11/2020 ==> el evento WSLE se ejecuta ahora desde una función que hemos añadido a "document"
						//Se ha hecho en el fichero required/view.php. De esta manera capturamos los eventos para borrarlos desdpués de lanzarlos
						//Cuando se cargue de manera asíncrona una serie de objetos, estos pueden llevar el wsle también y así lo podemos ejecutar sin problema
						window.onload = function() {
							//Vamos a hacerlo con un timeout para intentar que no se entere google
							setTimeout(function() {

								//Ejecutamos la función "onload" para maximizar compatibilidad
								auxFunc();
								//Creamos la función callback que es la que lanza el webstore trigger event
								callback = function() {
									document.triggerWLSEvent();
								};
								//Pedro 23/Marzo/2021 ==> Vamos a cargar aquí el script del pie, pero de manera dinámica:
								var script = document.createElement("script")
								script.type = "text/javascript";
								//Retrocompatibilidad
								if (script.readyState) { //IE
									script.onreadystatechange = function() {
										if (script.readyState == "loaded" ||
											script.readyState == "complete") {
											script.onreadystatechange = null;
											callback();
										}
									};
								} else { //Others
									script.onload = function() {
										callback();
									};
								}
								var url = 'https://www.herbogeminis.com/dynamic/1160190494/media/js/error_jsPie.js';
								script.src = url;
								document.getElementsByTagName("head")[0].appendChild(script);
							}, 1500);
						};
					</script>

						<script>
			const p_wsomezd1 = (controller, method, data, event) => {
			//function wsdu_promise(controller, method, data, event) {
				return(new Promise(function(resolve, reject){
					wsomezd1(controller, method, data, event, resolve, reject);
				}));
			}
			const wsomezd1 = (controller, method, data, event, callback, errCallback) => {
				//Nos aseguramos de que las variables tengan un valor
				controller = (typeof controller != 'undefined') ? controller : '';
				method = (typeof method != 'undefined') ? method : '';
				event = (typeof event != 'undefined') ? event : '';
				callback = (typeof callback != 'undefined') ? callback : function() {};
                data = (data == '') ? {} : data;
				//Si los campos obligatorios están inicializados vamos allá
                //Pedro 02/Diciembre/2021 ==> Vamos a quitar este control que en su día no existía y no sé porqué está puesto. La idea es que se puedan ejecuar funciones remotas vacías para actualizar capas
				//if ((controller != '') && (method != '')) {
					var components = new Array();
					//Vamos a cargar los objetos de este evento a recargarlos y a ejecutar el callback
					if (event != '') {
						//Pedro 22/Abril/2019 ==> Modificamos el componente para que se puedan añadir más campos a actualizar utilizando un pipe como separador: |
						var eventArray = event.split('|');
						eventArray.forEach(function(currentValue, index, completeArray) {
							if (currentValue != '') {
								//console.log("$('[data-update" + currentValue + "]')");
								$('[data-update' + currentValue + ']').each(function() {
									components.push({
										'component': $(this).data('configuration')
									});
								});
							}
						});
					}
					//Si hay componentes se añaden a los datos que tenemos
					//if (components.length > 0){ //==> Aunque no haya componentes, hay que ejecutar la función remota
					data['components'] = components;
					//console.log("Data es: ", data);
					var dataToSend = {
						controller: controller,
						method: method,
						data: data,
                        WS_data_update: 'wsomezd1',
					};
					//console.log("Antes ", dataToSend);
					//Vamos a pasar los datos en base64:
					dataToSend = JSON.stringify(dataToSend);
					//console.log("Despues ", dataToSend);
					//dataToSend = btoa(dataToSend);
					dataToSend = b64EncodeUnicode(dataToSend);
					//Vamos a enviar la petición:
					//console.log("enviamos la petición");
										$.ajax({
						url: 'https://www.herbogeminis.com/remote_request.php',
						type: 'post',
						dataType: 'text',
						contentType: 'application/json',
						success: function(data) {
							//
							//	24/Enero/2019 ==> A partir de ahora data es una estructura como esta:
							//	{
							//		response: respuesta que nos manda la función remota ejecutada, puede ser cualquier cosa (objeto, array, dato, etc.)
							//		data: lista de objetos a insertar en el HTML
							//		msgs: mensaje devuelto por el sistema
							//	}
							//	//Adatamos la función para que procese estos datos
							//
							//Tenemos que coger los datos recibidos y procesarlos
							//Básicamente tengo el texto que debo meter en cada widget:
							//console.log('index------------------------------------');
							//console.log("Recibido" + data);

							try {
								data = JSON.parse(data);
							} catch (error) {
								console.log("ERROR");
								console.log(data);
								data = null
							}

							//console.log(data);
							//	data = null;
							//console.log(JSON.parse(data.response));
							//console.log(data.response);
							//console.log(data.msgs);
							//console.log(data.data);
							//console.log("inicio actualización de datos");
							if (data != null) {
								//data = JSON.parse(data.data);
								var i = 0;
								//No hay que hacer nada si no hay evento asociado:
								if (event != '') {
									var listaComponentes = data.data
									//Insertamos el contenido de cada componente en su sitio
									if (Array.isArray(listaComponentes)) {
										var limit = listaComponentes.length;
										for (i = 0; i < limit; i++) {
											//console.log(listaComponentes[i]);
											insertComponentData(listaComponentes[i]);
										}
									} else {
										insertComponentData(listaComponentes);
									}
									//console.log("Terminado de actualizar");
									function insertComponentData(data) {
										//console.log("Insetamos componentes");
										//console.log(data);
										//Si no hay hash, o content, no podemos hacer nada:
										if (typeof data != 'undefined') {
											//Vamos a buscar el componente:
											//console.log('[data-configuration="' + data.hash + '"]');
											//console.log(data.content);
											$('[data-configuration="' + data.hash + '"]').html($(data.content).html());
										}
									}
								}
								//Pedro 20/Noviembre/2020 ==> Aquí ejecutamos y limpiamos los posibles WSLE que se puedan haber programado en esta carga dinámica
								document.triggerWLSEvent();
								//Ejecutamos el callback
								//Pedro 05/Mayo/2021 ==> Vamos a tener en cuenta lo que hemos recibido con data, nos pueden haber mandado un error, en cuyo caso llamamos a la función 
								//	de error
								if (data.error){
									if (typeof errCallback != 'undefined'){
										errCallback(data);
									}
								}else{
									callback(data);
								}
							}else{
								//Pedro 05/Mayo/2021 ==> Cuando hay error, llamamos a la función de error
								if (typeof errCallback != 'undefined'){
									errCallback(data);
								}
							}
						},
						error: function(e, x, settings, exception) {
							console.log(e);
							if (typeof errCallback != 'undefined'){
								errCallback(e);
							}
						},
						data: JSON.stringify(dataToSend)
					});
					//}
				/* }else{
                                    } */
			}
		</script>

				<script>
					const WS_data_update = (controller, method, data, event, callback) => {
						wsomezd1(controller, method, data, event, callback);
					};
				</script>
		<script>
					document.addEventListener('WSLE', function(event) {
						function jsf65eb2bc2493b1(element, imgObserver){
							var retorno = false;
							if (element != null){
								imgObserver.observe(element);
								retorno = true;
							}else{
								/*console.log(element);*/
							}
							return(retorno);
						}
						function jsf65eb2bc2493af(entries, observer) {
							for (var i = 0; i < entries.length; i++) {
								var io = entries[i];
								if (io.isIntersecting && io.intersectionRatio > 0) {
									var image = io.target,
										src = image.getAttribute("data-src"),
										srcSet = image.getAttribute("data-srcset");
									if (srcSet) {
										image.setAttribute("srcset", srcSet);
									}
									if (src) {
										image.setAttribute("src", src);
									}
									/* Stop watching and load the image*/
									observer.unobserve(io.target);
								}
							}
						}
						var jsf65eb2bc2493b2 = new IntersectionObserver(jsf65eb2bc2493af, 
							{
								/* If the image gets within 50px in the Y axis, start the download.*/
								rootMargin: '50px 0px',
								threshold: 0.1
							}
						);
					});			
				</script>
                </body>
                </html>
